l'ile
des
pecheurs

La péche traditionnelle
respecte le rythme des marées
et des saisons, perpetuant un
savoir ancestral ou chaque
prise est un hommage a
l'ocean.

Don ancestral :

Déplacement gratuit vers
une zone aquatique, méme
non adjacente.

Objectifs :

Finir la partie avec les zones
aquatiques les moins polluées de
larchipel.

® Reéaliser 3 productions aquatiques.

l'ile
des |
courants marins

Ton ile maitrise les courants
marins, permettant des
déplacements rapides et surs,
comme les navigateurs
d'autrefois qui lisaient les flots
pour voyager entre les iles.

Don ancestral :

Utilise 2 ressources "eau"
pour produire sans polluer.

Objectifs :

[ mo:m:om% avec au moins 3 iles
durant la partie.

® Reéaliser 3 productions aquatiques.

la
terre I
mervelilleuse

Tes habitants honorent la terre
en pratiquant des techniques
agricoles respectueuses,
inspirées des pratiques
ancestrales qui preservent la
fertilite des sols.

Don ancestral :

Echanger 2 ressources "sol"
contre 1 ressource "biodiversite".

Objectifs :

e Aucune zone agricole de tonile ne
doit dépasser 3 polluants a la fin du
jeu.

® Reéaliser 3 productions naturelles.

l'ille
des
semeurs

La culture des plantes locales et
le respect du cycle naturel sont
au coeur de tonile, ou chaque
graine plantée est une promesse
d'avenir.

Don ancestral :

Echange une ressource
"biodiversité" contre une
ressource "sol" ou "eau”.

Objectifs :

Posséder au moins 3 ressources
"biodiversité" sur sonile a la fin
du jeu.

® Réaliser 3 productions agricoles.
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