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Pollution initiale
(à poser sur la Zone de départ du pion) :

Dé 1 : Type de pollution
1 : FertoCides,
2 : Organoïx,
3 : Metalloxic,
4 : ChloFanel,
5-6 : Rien

Dé 2 : Nombre de jetons
1-2 : 1 jeton,
3-4 : 2 jetons,
5-6 : 3 jetons

Tir de dé :

Les actions indiquant le symbole
impose un lancer de dé afin de déterminer le
type de pollution générée.

Tirage de dé : 1 : FertoCides, 2 : Organoïx,
3 : Metalloxic, 4 : ChloFanel, 5-6 : Rien

Bienvenue dans Écoc’Île !

Vous êtes les leaders de différentes îles d’un
archipel, qui cherchent à prospérer... mais
l’environnement est en péril. La pollution se
répand, les écosystèmes souffrent et l’avenir
est incertain.

Votre mission ? Développer votre île en
produisant ce dont elle a besoin, tout en
coopérant pour éviter les écocides. Si vous
survivez ensemble à 70 ans (10 tours) sans
atteindre le seuil critique d’écocide, vous
gagnez tous !

Vous l’aurez compris... ce que vous devez à
tout prix éviter, c’est l’ÉCOCIDE.

Objectif
Chaque joueur développe une île
tout en luttant contre la pollution.
Le but est de produire, coopérer
et innover pour éviter l’écocide
collectif.

Voir le compte des
points dernière page.

La jauge atteint le seuil de 5
écocides ou toutes les zones
d’une île sont contaminées

La jauge d’écocide reste
sous le seuil critique après
10 tours.

ECOC’ÎLE
1h30 - 2h 3 à 8 joueurs

L’écocide désigne dans le droit français,
une atteinte grave et durable à
l’environnement, causée de manière
intentionnelle ou par négligence.
Une pollution est considérée comme
“durable” si ses effets se prolongent
pendant au moins 7 ans, que ce soit sur la
nature ou sur la santé humaine.

Écocide quésaco ?

Contenu du jeu
Mise en place

Déroulement d’un tour de
jeu ( 7 ans)

64 cartes Productions

x 16

x 16

x 16

x 16

24 cartes
éVènements

8 cartes
Identités

120 jetons «polluant»

50 tuiles
hexagonales
«zone»

39 tuiles
hexagonales
«support»

1 frise / 1 jauge
«écocides» /  1 tableau 
des Recherches &
Innovations

x30

180 jetons «ressource»

x60

Pions et dé

x10 x1

x60 x60

x30 x30 x30

0 ressources (si participation)

2 ressources
identiques

1 autre
ressource 1 production=+ +

Conditions de Victoire

Défaite collective :

Victoire collective :

Victoire individuelle :

Placer un hexagone violet sur
les zones contenues.



ECOC’ÎLE
1h30-2h 3 à 8 joueurs

Polluants & écocides

Mécanique des écocides

Fin de partie &
décompte des points

Fertocides

Organoïx

z. aquatique

z. naturelle

Metalloxic

z. urbaine

z. naturelle

ChloFanel

z. urbaine

Ce jeu a été financé par l’Agence Nationale de
la Recherche (ANR) au titre du projet « ANR-
22-CHLD-0003-04 ». Le projet « MetHalo »
PROJET N° ANR-22-CHLD-0003, a pour objet :
le « Criblage métagénomique des
déhalogénases, nouveaux outils pour la
dépollution de la chlordécone ».

scannez-moi

Défaite collective :
La jauge atteint le seuil de 5 écocides.
Toutes les zones d’une île sont contaminées
avec au moins 1 jeton pollution.

Victoire collective :
La jauge d’écocide reste sous le seuil
critique à la fin des 10 tours.

En cas de victoire collective, chaque joueur
compte ses points et établit un
classemENT INDIVIDUEL :

+4 pts

+2 pts

+1 pt

+1 pt / échange

+1 pt / participation

+0.5 pt / ressource

-0.5 pt / jeton pollution

-5 pts / zone

+3 pts / objectif

5 productions atteintes

Production saine

Production contaminée

Échange réalisé (max 6 pts)

Participation à une innovation

Ressources restantes sur l’île

Pollutions restantes sur l’île

Zones écocides

Objectif personnel atteint (x2)

Fertocides < Organoïx < Metalloxic < ChloFanel

TABLEAU DES POINTS


